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Milé Ctenarky, mili Ctenari,
mnozi jste jiz odhalili nas
umysl, zameér a posloupnost
fady Casopisu, proto Vas
neprekvapi téma soucas-
ného cCisla, kterym je Mésto.

Rozhodli jsme se jej vsak
nejprve nahlédnout z pohle-

du spisovatele nebo basnika

a predstavit rdzna - skutec-
na i smyslena — mésta tak,
jak je Ize staveét predevsim
pomoci slov.

Ostatné zvolené téma Cili
Mésto v knihach, v basnich
i literarnich pribézich muze
skvéle naplnit dlouhé zim-
ni vecCery. Motiv mésta dost
mozna naleznete i u svého
oblibeného autora.

Prijemné cteni.

Markéta Hossingerova

[...]
Kdyz posvazuje vSechny hvézdy
a da je drzet socham ve zdi
na dlouhych nitich z hedvabi,

ulickou ticha hudba zni.

To staré domy vyhravaji.

Na basu, ¢elo, na hoboje,
bubinek, cimbal, housle dvoje
ulicka stara vyhrava.

po celou noc az do rana.
A naslouchaji svati ve zdi,
na druhém konci niti hvézdy
a dokonce i kameny.

kocic¢i v hrbolaté dlazbe,
Stity a ploty, Fimsy, tramy,
mrFize a okna se zaclonami,

klepadlo staré u dveri
kominy, stiny, zaluzie,

na staré vézi pulnoc bije.

A krasna hudba stale zni.

[.]

Jan Skacel: Uspavanka se
starymi domy (uryvek)
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text: Jana Horecka

Lidska fantazie je silna, dokaze vybudovat
nadherna zivouci meésta, ktera existuji jen na
papife. Dobré knihy, které nas umi vtahnout
do svého svéta, mivaji nejen zajimaveé a uve-
fitelné hrdiny, ale také promyslena prostredi,
ve kterych se jejich dobrodruzstvi odehravaji.
Pro vétsinu knih jsou kulisou pribéhu realna
mista, obcas ale spisovatel pro své protago-
nisty vymysli uplné cely fiktivni svét, jako je
tomu Casto u zanrud fantasy, sci-fi, utopie, dy-
stopie, mytologie ¢i détské literatury. Ctenar
sam se potom stava spoluautorem takovych
mist, kdyz jeho vlastni predstavivost vytvari
konkrétni obraz v mysli na zakladé autorova
popisu. Tato hra ovsem dobre funguje jen
tehdy, kdyz je spisovatel zdatny a jeho popis
meésta obsirny a barvity.

Jednim z legendarnich mést nejen fan-
tasy literatury je jisté Tolkienovo Minas Tirith
z knih Pan Prstend. Minas Tirith, hlavni més-
to zemé Gondor, je symbolem dobra a lidské
odvahy tvari v tvar zlému nepratelskému
Mordoru. Déjistém pribéhu se stava az v treti
knize, ale uz v prvnich dvou dilech Tolkien
napina nasi zvédavost, kdyz o ném mluvi
jako o hrdém krasném kralovském mésté
v sedle hor, sestaveném z jasnych bilych vézi
a zdi, v kontrastu k cerné, temné pevnosti
Mordoru. Podrobnéjsi popis mésta potom
zacCina postupnym priblizovanim — hrdinové
nejprve projedou jeho prfiméstim, zelenym
zemeédeélskym krajem potUcku, poli, sadd
a usedlosti. Poté poprvé meésto spatfi zdal-
ky jako ukonceni majestatnich Bilych hor,
sedm kamennych vall tak silnych a starych,
Ze vypadaji jako soucast hory, jako dilo pfi-
rody. Prljezdem Velkou branou se navstév-
nici dostavaji na nejnizsi ze sedmi Urovni
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vytesanych do stén kopce, mezi sedm zdi
protknutych branami, jez jsou orientovany
na rbzné strany, a dlazdéna cesta stoupajici
branami k citadele se tak vine po kopci sem
ho protind v puli mohutny
skalni pilif, protknuty tune-
ly, ktery se tyCi jako lodni

kyl nad celym méstem.
Posledni ¢ast cesty k ci-
tadele je prorazena touto
skalou a usti na nadvori

s fontanou pred Upatim Bilé
véze. Tolkien také popisuje
spoustu detaill Minas Tirith,
které ndm pomohou nasat
jeho genius loci — krasné,
ale opustéené velké domy
zdobené starobylym pismem, mrtvy polama-
ny bily strom na nadvori, ml€enliva druzina
kamennych soch v hlavni sini véze, chladna
podzemni spizirna citadely a také vyhled,
ktery se naskyta z nejvyssiho patra meésta.
Pouziva spousty pridavnych jmen, kterymi
nam zazitek umocnuje nejen vizualng, popi-
suje pocit chladu, zvuky a vané. Zaroven se
vénuje i obyvatellm mésta, jak vypadaji, jak
Ziji, jak se citi ve mésteé, z néjz Ize dohlédnout
do désivé zemé nepritele.

Hrdinové Orwellovy dystopie 1984 jsou zase
nuceni s nepfitelem své meésto primo sdilet -
jejich protivnikem je totiz strana, ktera cilené
buduje mésto jako nastroj totalitniho statu.
Pribéh se sice odehrava v realném Londyné,
ten je ale proménén tak, ze se v podstaté sta-
va fiktivnim mistem. Hned od prvnich stran
Orwell sugestivné vykresluje sedivé, Spinavé
mésto, plné rozpadajicich se domu, posko-

zené Cetnymi bombovymi nalety, s okny
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Ctendf sam se potom
stava spoluautorem
takovych mist, kdyz jeho
viastni predstavivost
Vytvari konkratni obraz
v mysli na zaklade
autorova popisu.

zaplatovanymi lepenkou a stfechami vy-
spravenymi rezavéjicimi plechy, plné prachu
a neporadku. Vsudypritomné zkaze se vy-
mykaji jen Ctyfi budovy v celém mésté, Ctyri
ministerstva, kterd se tycCi jako obrovské ne-
znicitelné pyramidy z bilého
betonu do vysky 300 metru
nad londynskym slumem.
Pri pohledu z bytu hlavniho
hrdiny se vse zda bezbarvé,
az na plakaty s tvari Velkého
bratra, ktery sleduje obyva-
tele z témér kazdého rohu.
Pred dohledem Strany vsak
neni uniku ani v soukro-
mych bytech, vsude jsou
nainstalovany tzv. teleobra-
zovky, nepretrzité vysilajici
a sledujici zaroven. Soukromi neexistuje.
Nastrojem utlaku je i technicky stav obyt-
nych budoy, stfechy protékaji, topeni témer
nefunguje, vodovodni trubky praskaji pfi
mrazech a vsechny zadosti o opravy schva-
luje komise, procez obyvatelé roky cekaji na
vysledek nebo se dany problém musi naucit
vyresit svépomoci. V knize se ovsem objevi
i mista, kde ¢lovék mUze byt alespon castec-
né svobodnym, kde ziskava nadéji, Zze je moz-
né zit po svém, kde se mu vraci vzpominky
na zivot pred Velkym bratrem. Takovymto
obrazem bezpeci se stava osuntély pokojik
v chudinskeé Ctvrti, Utulné vybaveny zapo-
menutym staromodnim nabytkem, krbem,
obrazy, koberci, jediné misto, které v hlavnich
hrdinech i ctenafi vyvolava prijemné pocity.
Naprostym opakem je pak fantaskni
Slune¢ni mésto z détskeé trilogie o Neznalkovi
od Nikolaje Nosova, které je vykresleno jako
utopické, dokonalé mésto, ve kterém jsou

piliF &

vsichni obyvatelé Stastni. Prestoze jde o kni-
hu pro déti, s pfistupem k urbanismu a archi-
tekture, jaky obyvatelim Slune¢niho mésta
pripsal Nosov pred 60 lety, by souhlasil neje-
den dospély dnesni doby. Jedna se zejména
o pritazlivé skloubeni technologického po-
kroku a Cilého spoleCenského Zivota ve verej-
ném prostoru. Ve meésté jezdi samofriditelna
taxi, kterd Ize privolat z kazdého rohu ulice
zmacknutim tlacitka, tlac¢itkové jsou i kuchy-
né v bytech, kde vytahy vozi jidlo z restaurace
v pfizemi, Ci hotely bez pfitomnosti perso-
nalu a samofriditelné kombajny. Zaroven zde
nenajdeme ploty, chodniky jsou vSude Siroké
a parter domu prekypuje divadly, knihov-
nami, pdjc¢ovnami sportovniho naradi a re-
stauracemi, diky cemuz spokojeni obyvatelé
travi Cas prevazné venku, spolu a kulturné.
Milym symbolem fungujiciho spojeni po-

kroku a druznosti jsou pak Sachovi roboti,

teorie

soubézné obsluhujici nékolik hracd sedicich
kolem kulatého stolu, ktefi dokazi prizpUso-
bit narocnost hry schopnostem protivnika

i vesele s nim konverzovat.

Zda je Nosovova utopie proveditelna, moz-
Nna ji v nékterych pokrokovéjsich méstech
uvidime uz za par let, bohuzel i Orwellova
dystopie se mUze zdat krok po kroku ¢im
dal realistictéjsi. Neméli bychom ale zapo-
menout, Ze mezi ¢tenarem a autorem se
odehrava jedinecna interakce, a tak se vzdy
budou lisit nejen interpretace konkrétniho
vyznamu architektury a urbanismu v dané
knize, ale zejména vykresleny obraz prostredi
v nasi fantazii a nase pocity z néj. A to nejen
mezi mnou a tebou, ale také mezi mnou
dnes a mnou pred patnacti lety. Filmova,
divadelni Ci herni zpracovani tak mohou jen
vyjimecneé prinést uspokojeni vsech, ktefi
knihu pozorné Cetli.
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0 Kresleni mest

rozhovor s Tomem Zahradkou, zakladatelem
prvni skupiny Urban Sketchers u nas

text: Tom Zahradka
a Markéta Hossingerova

Urban Sketchers je celosvétové komunitni hnuti, jehoz po-
slanim je podpora kresleni v méstském Ci vesnickém ple-
néru. Kreslifi zachycuji mista, kde ziji nebo ktera navstévuji.
U nas je zakladatelem prvni kreslifské skupiny, ktera se
hlasi k zasadam Urban Sketchers, vytvarnik Tom Zahradka.
Z jeho iniciativy zacala tradice spoleCnych vychazek kres-
litd v Praze, kterd vyustila v jiz nejednu vystavu a vydani
knihy Nakreslena Praha.
Na prochazce jsme si spolu povidali nejen o jeho stu-
diich, tvorbé a kresleni jako takovém, ale predevsim
o Tomasovych zkusenostech s praci s détmia o tom, jak
a proC s nimi ,ukazovat svét obrazek po obrazku®.

teorie 1o




Vzpominate si, kdy jste zacal soustavné
malovat/ kreslit?

Intenzivné jsem zacal kreslit na stfedni
Skole, nékdy kolem 15-16 let. Studoval jsem
na vseobecném gymnaziu na malém meéste.
Kreslil a psal jsem si na okraje sesitd, ilustro-
val jsem si latku néjakym pro mé srozumi-
telnéjSim zpuUsobem, nez jakym byl pro mé
vyklad ucitele. Kreslil jsem také drobné ko-
miksy, v nichz vystupovali spoluzaci. Vadil mi
cely ten systém vzdélavani, ale v té dobé mi
prislo snazsi jim projit nez mu pfimo vzdo-
rovat. Nebyl jsem moc dobry student, ale asi
jsem premyslel vzdy hodné vizualné, ale te-
prve postupem ¢asu jsem na to zacal sam
pfichdzet a trochu vic tomu rozumét. Skola

meé k tomu nijak nevedla.

Zivite se jako grafik a ilustrator, ale studo-
val jste DAMU. Promita se néjak studovany
obor do Vasi soucasné tvorby?

Na DAMU jsem studoval obor, ktery se
jmenuje Autorska tvorba a pedagogika.
Tam jsem se setkal s Uplné jinym pfristupem
k vyuce. Skrze psychosomatické discipliny
a rtznda herecka cviceni se Clovék priblizi sam
k sobé. A tak jsem se zacCal sam sebe ptat
a trpélivé cekat na odpovédi. V té dobé jsem
trace, protoze je pokazdé jina, protoze je vic
osobni. A ja vlastné nikdy predem nevim, co
vznikne. Nesleduji zadny styl, ale pouze za-
meér té kresby a pfibéh co vypravi. Studium
na DAMU mi pomohlo predevsim vyporadat
se s tim okamzikem vakua, kdy se ¢eka na

odpovéd. A mit viru v to, zZe pfrijde.

Mate nemalé zkusenosti s praci s détmi.
V Anglii jste pracoval jako lektor s détmi
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s poruchami autistického spektra. Jaka to
byla zkusenost?

Kdybyste vidéli ty obrazy! Jenze ono je tolik
druh@ autismu, nedd se to shrnout do jed-
noduché formulky. Prislo mi to fascinujici.
Védomi natolik soustredéné jednim smérem.
Kdybych se to trochu pokusil zobecnit, rekl
bych, ze se narodili s takovym darem vidét
véci jinak. Coz je ale zaroven trosku limituje
v tom, Ze to neodpovida predstave, Cemu fi-
kame ,normalni*. Organizace Artbox London,
ve které jsem mél moznost se s lidmi s poru-
chou autistického spektra setkat, umoznila
svym klientdm vystavovat a prodavat véci,
které vytvareli. Mélo to pro né veliky vyznam,
protoze vétsinou cely zivot se setkavali s tim,
Ze v zadné placené praci neobstoji, nebo ji
z jakéhokoliv dGvodu nezvlddnou. Tohle pro
né byl prvni vydélek v zivoté.

V Londyné se mi to celé potvrdilo. Kolik to
je usili byt ucitelem. A ze by Clovék v téhle roli
nemél spoléhat na néjaké zdanlivé informa-
ce a na to, ze je frontalné odvyklada.

Na kazdy workshop si pfipravuji pouze
ramcovy plan. Cestu, jakou se chci vydavat.
Ale nikdy dopfedu nevim, co k tomu budu
Fikat. Vim totiz, Ze to dopadne dobfe. Ze ja
jako Clovék posbiram veskerou svoji zku-
Senost, kterou jsem nasbiral az do tohoto
okamziku a vytvorim podminky k tomu, aby
mohli véci vznikat. Tfeba Ze na stdl polozim
papiry a tuzky, jindy ndzky a lepidlo a staré
magaziny. Kazdy workshop tak vypada upl-
né jinak. Odviji se od toho, s kym se potkam
a jestli si chceme rozumeét. Kdybych mél cely
workshop predem pfipraveny, bal bych se, ze
bych jinak pouze fikal véci, které vim. A ja se
porad chci néco dozvidat.

piliF &

Workshopy pro déti poradate stale. Chapu
spravné, ze se nejedna primarné o zlepseni
vytvarné techniky? Co se tedy u déti sna-
Zite rozvijet? Jakymi slovy vybizite k tvaréi
¢innosti, kdyzZ jste s détmi?

Déti, které jsou zrychlené, aby zkusily zpo-
malit, déti, které jsou ostychavé, aby se neba-
ly Fict sebevetsi pitomost a umoznily proudu
asociaci, aby jim pomohl tvofit a tém, které
jsou prilis peclivé, aby si vyzkousely nevédét
vSechno predem. Je to takovy pokus. Vizualni
jazyk pomaha rikat véeci oklikou, pfitom moz-
na Casto primé&ji. Cim dfiv objevime kouzlo
metafory, tim snaz si zvykneme na to, ze
svét utvarime sami a pomahame ho popi-
sovat a tim ho vlastné vzdy znovu tvofime
a i pretvarime. Pomoci metafory mizeme
vyjadfit drobnoznaky, pro které nam nestaci
nas aktivni slovnik reci. Tim blizs§i nam budou
i ostatni lidé, protoze v nich spatfujeme i ty
drobky naseho chovani, které jsou na prvni
pohled nepatrné. Snaz pak porozumime jed-
nani lidi. VSechno nas néco uci. Tim, zZe si to
nakreslime, si to zreflektujeme, a tim to pro
nas prestane byt cizi. Tim, ze to délame Cas-
to, se nam zlepsi i vytvarna technika. A mu-
sime se naucit uzit si i tu chybu, ktera tomu

predchazi.

Lze se se tfidou, tfeba na malomésté, pri-
blizit n&jakym zpUsobem Vasim prazskym
sketchwalks? A nebo je mozné si Vas pfimo
pozvat?

My radi prijedeme. A jinak staci se prosté
zastavit a divat. Vybrat si misto, které nas né-
Cim zaujalo a pokusit se ho zachytit. Mozna
tak |épe pozname své rodné mésto. Anebo
i sami sebe. Cely urban sketching ma zaklady

Vv zurnalistice a snahou lépe pochopit misto,

teorie

které jsme navstivili. Nékde slova nestaci

a jindy je zajimavé se snazit najit ten spravny
odstin barvy, abychom si potvrdili svoji zku-
Senost. Casto nas to mUze prekvapit a tam,
kde jsou slova popisna a presné fikaji, jak véci
jsou a vypadaji, tam nam kresba dovoli vidét
jesté dalsi vrstvu. K samotnému sketchwal-
ku, at uz ho usporada kdokoliv, je dulezité
fict jen nékolik véci. Zachycujeme svét okolo
sebe v prfitomném okamziku a takovy, jaky
nam prijde. A vime, Ze zitra by ta kresba vy-
padala zfejmé uplné jinak. Bude jiné svétlo,
budou se tam pohybovat jini lidé, budeme se
Jjinak citit a budeme o den starsi. A ze se po-
tkd deset rozdilnych Uhld pohledu na stejnou
ulici ¢i nameésti, protoze ji v jeden okamzik
pozoruje deset rGznych paru oci. Kresby uz
nedokreslujeme doma, jsou hotoveé tehdy,
kdy zavieme skicak. Spolecné si kresby na
konci prohlizime, ale vzajemné se prilis ne-
hodnotime, jen ocenujeme, kdyz si nékdo
vSiml néceho zajimavého nebo kdyz je ndm

ta kresba néc¢im blizka.

Pokud byste chtéli usporadat urban sket-
ching ve vasem meésté, napiste nam na
info@urbansketchers.cz svoji predstavu. Radi
bychom stravili kreslenim celé dopoledne
a méli Cas kresby pak vystavit nebo si o tom
jesté povidat. Spolecna reflexe tak nahradi
znamkovani. Nebo se spojte s mistnim mali-

fem a usporadejte kresbu v plenéru.
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mesta v krajing,
Krajina ve méstech

ivaha o tvurhé, zgrénem’i nalezani
Vztahu mezi krajinou @ mestem

text: Jana Horecka

MUzZe se zdat, Ze mésta jsou koncentrovany-
mi bojisti ¢lovéka s prirodou, misty, kde jsme
krajinu Uplné pohrbili a znemoznili jeji pro-
jevy, kde jsme si ji pfizpUsobili obrazu svému
a zmeénili ji tak k nepoznani. Priroda, tedy
zejména terén a vodni toky a plochy, ovsem
nase planovani a stavbu mést velmi ovliviu-

je. Ta nejosobitéjsi mésta pak jsou obvykle ta,

kde se urbanisté a architekti nechali krajinou
vést a inspirovat.

Vyraznym prikladem souhry ¢innosti ¢lo-
véka a pfirody je Praha. Je umisténa ve vyji-
mecném bodu krajiny, kde se setkalo vicero
priznivych podminek — lezi zhruba v centru
Ceské kotliny, na brehu nejvétsi freky Vitavy,

v misté brodu a nékolika navrsi vhodnych

18

k opevnéni. K prvnimu trvalému osidleni
doslo uz pred Sesti tisici lety a od té doby se
mésto doplnuje, rozSifuje, upravuje, prohlu-
buje. UZ od pocatku se lidé prizpusobovali
specifickému terénu, ten ovlivnil sit hlavnich
cest, rozvrzeni jednotlivych ¢asti i umisténi
dllezitych bodu. V Praze krajina vstupuje do

meésta v podstaté neustale, jejim StFedem 3

protéka reka, zvnéjsku prostu puji‘véi}{k

prirodnich parkd, vSude je ¢lovek na‘lie
nom z kopcU, nebo mezi nimi. Ne"‘naj;d‘j
zde moc ulic, na jejichz konec byc“ho'}m”d
hlédli - bud nejsou rovné, nebo se ztrac eji
za horizontem. Stejné tak nenajdeme velke
stejnorodé plochy, nebo dvé mista, ktera se

podobaji jako vejce vejci. Naopakzsi muieme 1_



uzit zajimava zpestreni, vyhledy na dominan-
ty vystupujici z masy stejné vysokych domd,
prirozend zakouti a placky, prihledy na vzda-
lené véze. Zelené svahy a feka Casto razné
ukoncuji celé ctvrti, ve Vitavé jsou pristupné
ostrovy, okolo ni se smérem z centra objevu-
jiskaly. Na vétrnych
nezastavénych navr-
Sich lidé pousti draky,
v Casto komplikova-
nych terénech pfirod-
nich parkd poradaji
bézecké zavody pro
narocné, na brezich
feky s détmi krmi la-
buté Ci rybari, za pfi-
znivych zim sjizdi kopce v parcich na lyzich,
kfizuji obory na bézkach ci brusli na cetnych
rybnicich. Je tézko predstavitelné, ze Praha
by byla tak krasnym meéstem i bez vSech
téch omezeni a prilezitosti, které vyplyvaji

z jejiho krajinného ramce.

Praze a jeji krajiné se ve své poetické knize
Genius loci o fenomenologii mista podrob-
né vénuje i Christian Norberg-Schulz. Prahu
popisuje jako tajemnou a romantickou a Fika,
Ze jejimu charakteru porozumime jen teh-
dy, kdyz prihlédneme k jejimu pfirodnimu
ramci. Zminuje, ze stejné jako on i Goethe
zaznamenal, ze Ceska krajina je syntetic-
ka — vSechny zakladni pfirodni prvky, tedy
hory, vegetace a voda, se spojuji do podoby
romantického mikrokosmu, vse je zde za-
roven, koncentrované na malém prostoru.
Praha potom podle néj Ceské zemée pozo-
ruhodné shromazduje a reprezentuje — na-
chazime zde zvinénou nizinu, skalnaté vrchy
i vodu, a to vSe se dokaze vmeéstnat do jediné
veduty.
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,0eska krajina je synteticka —
vSechny zakladni prirodni prvky, tedy stave! seise prirode

V Ceské republice najdeme mnoho dal-
Sich prikladd Uspésné symbidzy meésta
s krajinou. Znojmo na skale nad Dyji. Cesky
Krumlov v meandru Vltavy. Liberec na Upati
Jestédu. Marianské Lazné v hlubokém udoli
Slavkovského lesa. Také madme mésta, kterd
vyCnivaji svou polo-

hou, ovsem lidé zde

navzdory Ci v napros-

hory, vegetace a voda, Se Spojuji 0 «em nezsimuoni
podoby romantickeho mikrokosmu,

VSe je zde zaroven, KonCentrované Na . wopeich a skatach
malém prostoru”

V Usti nad Labem,

krasné situovaném

na brehu Labe, kra-
jinu i lidi prevalco-
valy pramyslové stavby a panelova sidlisté.
Podobna situace je i v blizkém Déciné. Prilis
velké méritko panelovych sidlist a pramyslo-
vych staveb je bohuzel problémem vétsiny
veétSich Ceskych mést, Prahu nevyjimaje. Ve
zminovaném Usti vak tyto stavby vnikly

Uplné do centra a nenavratné tak znicily jeho

genius loci.

Snad vSechna vyznamna evropska meésta
maji dlouhou historii a vznikala tak na po-
dobné specifickych mistech jako Praha, na
pruseciku vhodnych pfirodnich podminek.
Presto jsou mezi nimi velké rozdily v mire
krajiny, kterou v nich vnimame. Na jednom
konci spektra by mohl byt Stockholm, més-
to vystaveneé na ctrnacti ostrovech velmi
promeénlivé velikosti mezi jezerem Malaren

a Baltskym morem. Tretinu jeho rozlohy tvori

prirodni parky, jeSté vice nez tfetinu voda.
Stockholm, podobné jako Praha, zajimave
soustrfeduje okolni krajinu, zde typickou pro
Pobalti — jezera a lesy v pfimorské niziné.
Prikladem z opac¢ného konce budiz Viden,

piliF &

kterd se sice nachazi mezi mocnou Dunajem
a alpskym pohofim Vidensky les, ovsem ty
jsou od samotného centra placaté Vidné
nékolik kilometrd vzdalené a pro navstévnika
tézko postrehnutelné. Obé tato mésta také
zaroven ilustruji dalsi dulezity aspekt maji-
civliv na podobu mést, a to dobu a zpUsob
jejich rozvoje. Jak Stockholm, tak Viden zazily
svUj boom az po prdmyslové revoluci, kdy se
meésta rozvijela spise planované nez organic-
ky, kdy se Casto az nevybiraveé prekryly drivéj-
Si vrstvy vyvoje, typické jemnéjsi, riznorodéjsi
skladbou domu, i v samotném jadru sidla.
Jako v jiném svéte si pak Evropan muze
pripadat na novém kontinentu, v Americe.
Metropole zde ¢asto vznikaly az v mo-
derni historii, v podstaté na zelené louce,

jako napriklad hlavni mésto Spojenych

teorie

statd Washington ¢i brazilské hlavni més-
to Brasilia. Jejich umisténi bylo dano spise
pravnimi aspekty a vlastnictvim pozemku
nez peclivym lokatorskym vybérem jedinec-
ného mista. Z naseho pohledu se tak nacha-
zi na jednoduse nezajimavych mistech, na
rozsahlych planinach, ni¢im neomezované
ve své rozprostrenosti, s dlouhymi ulicemi
podle pravitka Ci fantazie urbanisty a nepfi-
rozenymi parky modulovanymi ¢lovékem do
radoby prirodni podoby. Lokatorsky pfistup
k zakladani sidel, kterému v Evropé i Ceské
republice vdé&ime za spoustu krasnych stre-
dovékych mést, se nastésti dokazal prosadit
na novém kontinentu alespon v jeho rané
historii, kdy vznikla na americké poméry lo-
kalitou a geniem loci velmi vyjimecna meésta

jako New York, San Francisco a New Orleans.
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itvy a jiné déjinné udalosti stejné jako jed-
notlivé okamziky v zZivoté ¢loveéka, napfriklad
prvni rande, jsou vzdy spojené s konkrétnim
mistem. Nelze myslet udalost bez mista
(oprostime-li se od soucCasnych moznosti
virtualni reality). A podobné jako Clovék ve
svém nitru sbira zkusenosti z prozitych oka-
mzikd, shromazduji mista vyznamy ze svého
okoli. Mista nas existencialné zakotvuji v pro-
storu — prirodnim i kulturnim. A zkusenost
jejich vyznamu je zakladni lidskou potfebou.

Tak v sobé venkovska architektura ucho-
vava bezprostfedni vztah ¢lovéka s prirodou,
odkazuje na zemi i nebe, a to konkrétnim
projevem v konkrétni situaci, at uz si predsta-
vime vesnici poustni, nebo tu horskou — obé
pfimo odrazeji prirodni charakter prostredi.
Zatimco méstské prostredi tvofi komplexnéj-
Si celek, do néhoz jsou prenaseny vyznamy
z vnéjsku, které se zde v roviné symbolizace
shromazduiji. Pfitomnost téchto vyznamd,
Vv nichz nalézame existencialni oporu, vnima-
me jako urcity charakter mista.

Nas vztah k mistu vyjadruje slovo bydle-

ni. Pokud bydlime, orientujeme se v misté

teorie

a také se s nim identifikujeme, to znamena
jsme s nim sprateleni — vime, kde jsme, ne-
jsme ztraceni a také vime, jaké to misto je.
Misto, nase misto, je pro nas natolik vyznam-
né, ze jeho identita je predpokladem pro
identitu ¢lovéka — nas. A podobné jako kazdy
Clovék je jedinecna individualita, jsou i mista
takova — kazdé z nich spojuje pfirodou dané
podminky a tvorivou (nékdy nicivou) ucast
Clovéka.

Chceme-li poznavat misto, musime se
oprostit od presveédceni, Zze nam odpovéedi
musi poskytnout prfedevsim a snad i pouze
jen véda. Pri patrani po mistech se totiz zda
stejné uziteCné vyuzivat i poezii, ktera na roz-
dil od nutné abstrahujici védy zaznamenava
Nnas kazdodenni zity svét.

Hlavnim zdrojem informaci o ¢lovéku
a sveété je jazyk. Jak je vyse naznaceno, jazyk
vedy je odlisny od poetického jazyka. A archi-
tektura je také svym zpusobem jazykem, kte-
ry mluvi vyznamuplnymi formmami. Basnéni
a architektura poskytuji moznosti, jak zakou-
Set existenci Clovéka na zemi a pod nebem.
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MBstské puzzle — vzdelévaci hra (1.1 2. stupei) — Kristyna Stard, Tereza Cervend, Nikol Karabcova, webové stranky Architekti ve Skole

Mésto do kapsy — navod na 30 tisk (2. stupefi, $S) — Lukds Houska, popularizator mésta

Samym blahem, jednim tahem — jednoduchd tvofivd aktivita (1.i 2. stupeii) — Kristyna Stard, Michaela Jezkova, webové strénky Architekti ve Skole
Mesto jako zépisnik — mezipredmétové spolecenskovédni dvouhodinovka (2. stupef) — Matéj Forejt, filmovy a vytvarny teoretik

Co kdyby naSe Skola stala v Praginé? — projektovy den (1. stupeii) — EliSka Homutova, utitelka pro 1. stuped ZS

MEsta a jejich superhrdinové — slohov aktivita (2. stuped, S5) — Markéta Hossingerové, uitelka OV e
Mrakodrapy — dvouhodinovka cteni a slohu (5. rognik Z5) — Jana PolaSkova, ugitelka pro 1. stupefi Z§ o o
Nit prib&hu — aktivita rozvijejici jemnou motoriku i predstavivost (MS, 1. stupeii) — AleSka Ceiikovd, galerijni lektorka “cic'a\‘,;‘;w njj:;p\m.a-

(uesting — cesta za pokladem neboli hledacka, Markéta Hossingerova -


http://www.casopispilir.cz 

mestske puzzle — vzdelavaci hra
0 meste a krajin

Postavme si mésto! Vzdélavaci hra o mésteé

a krajiné vas pohlti a dvé vyucovaci hodiny se
mohou natahnout i na cely den. Cilem je za-
myslet se nad vystavénym prostredim, které
nas obklopuje, jeho zakonitostmi a vztahy. Ke
hre vyuzivame predtisténych hernich karet

s rlznymi ¢astmi mésta, ale karty si mohou
zaci dotvaret i vlastni.

Program zahdji diskuse zak{ nad rdznymi
funkcemi budov ve mésté podporena pre-
zentaci a Cernobilymi kartami budov k vybar-
veni. A po jednoduchém rozrazovacim kvizu
se zaci mohou naplno vzit do role stavitell
mést. Zaci skladaji své mésto a pfi jeho tvor-
bé zdlvodnuji umisténi jednotlivych karet.
Nasleduje diskuse nad hotovym meéstem
a verejnym prostorem, pfipadné provadime
a zdGvodnujeme zmény Vv jeho rozvrzeni.

Program lze prizpUsobit i dil¢im téma-
tum — napfriklad vyznamu ndmeésti ¢i navsi
Vv ramci obce nebo otevrieni aktualni proble-
matiky vlastniho mésta s vyuzitim simulac¢ni
hry zamérené na spolupraci obcanu a mist-
Nni samospravy a jeji fungovani. Jina Uprava
programu muze pfesunout diskusi o jednot-
livych funkcich, prvcich mésta a jeho hrani-
cich nad tvorbu mésta a okoli, ve kterém déti
a pak teprve zaci mohou vytvorit mésto dle
vlastnich predstav ¢i riznymi Upravami své
meésto vylepsit.
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mesto do kapsy — navod na 3D tisk
ulicni sité vybraného dzemi

text: Lukas Houska

3D tisk a mésta si v posledni dobé docela
rozumi. At uz z pohledu stavitelského, de-
signového, anebo treba jako prostredek, jak
pfipravit originalni suvenyr z navstiveného
mésta. Pro turisty i milovniky svych domovu
neCekané zajimava zalezitost.

V ¢lanku se tedy pokusime nastinit, jak si
takovy originalni artefakt vytvorit. Béhem
jeho tvorby se pak zajemci seznami nejen se
svym méstem, ale nahlédnou i k urbanismu,

samym blahem, jednim tahem —
jednoducha tvoriva aktivita jako zaklad
pro dalsi povidani o meste

text: Kristyna Stara

Tvoriva aktivita, pfi které zaci experimentuji
s kresbou jednim tahem panoramatu svého
mésta. Zabavnou formou se rozpominaji na
své okoli, na krajinu svého mésta, premys-

Il o mistech a objektech, které potkavaji.
Nasledné spolecné mluvi o odliSném vnima-
ni téhoz, jednotlivych ¢asti, prostor, objektd
(zivych i nezivych), proc¢ jsou pro né dulezité
a jakou maji ve méste funkci a vyznam.

Zak pfemysli o svém prostfedi — mésté, ve
kterém Zije — a zaroven rozviji své schopnosti
vytvarneé se vyjadrit i experimentovat. Rozviji
tvorivost aktivni praci a naléza vhodné pro-
stfedky k vyjadreni své predstavy. Dava do

souvislosti vytvarné umeéni s ostatnimi druhy

didaktika

modelovani, vyzkousi svoji prostorovou pred-
stavivost a nauci se tisknout na 3D tiskarnée.
Ostatneé moznost vytvorit si skutecny objekt
od ideje, pres jeho navrh, az po fyzicky vysle-
dek je néco, co je velmi cenné i v fadé prak-
tickych aplikaci a oboru.

Cinnost za¢ind poznanim svého mésta
a vytyCenim vybraného Uzemi. Ohrani¢enou
oblast pak bude tfeba prenést z 2D mapy do
3D prostredi. Vysledny objekt je pak nutné
jesté pripravit k tisku na 3D tiskarné.

Pro zacatek bude k dispozici také dvojice
predpfripravenych center mést uréenych pro
tisk. Cilem je vytvofit zajimavy originalni ar-

tefakt a zlepsit svoji predstavivost.

umeéni a béznym zivotem, obrazem svého
okoli. Rozsifuje zpUsoby pojeti prostoru,
rozviji uvédomeéni vlastniho vztahu k mis-
tu, k prostredi a tim padem i odpovédnost

za né.
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mesto jako zapisnik — mezipredmetova
dvouhodinovka $ vyznamnym presahem
do medialni a obcanske vychovy na
tema poulicniho umeni

text: Matéj Forejt

Ze zdi kazdého meésta, kazdé ctvrti a snad
i kazdé ulice zndme rdzné napisy a ma-
[Gvky. Majiteldm domU obvykle moc radosti

c0 kdyby nase Skola stala v Prasine? —
projektovy den pro starsi zaky 1. stupné
15 na motivy zndme knihy Vojtécha
Matochy

text: Eliska Homutova

Détska literatura je plna magickych mist

a meést. Kazdy si jisté vzpomene na Stinadla,
Narnii, Helmuv zleb Ci Prasinky. Déti ale

ted miluji Prasinu, fiktivni ¢tvrt Prahy, kte-
rou ve své knize vyobrazil Vojtéch Matocha.
V Prasiné nefunguje elektfina ani ostatni
vydobytky moderni civilizace, a proto je tak
jedinecna, tajemna, magicka a strasidelna.

V ramci projektového dne maji déti moznost

nedélaji a ani oku kolemjdoucich ¢asto zrov-
na nelahodi. Kromé nevzhlednych tagu (jed-
noduchych podpist) a dalSich nelegélnich
zdsahU na fasady Ize ale v mnoha méstech
najit i velmi kvalitni pociny street artu nebo
mural artu. V této lekci se proto podivame na
nékteré konkrétni priklady, dozvime se, Zze ne
kazdé poulicni uméni musi lezet za hranici
zakona, a nakonec se pokusime skrze graffiti
z vlastniho okoli vypravét drobné pribehy.
Inspiraci ndm k tomu bude prace umélcu,
jako jsou Blu nebo Jan Kalab.

se na chvili stat soucasti pfibéhu a predstavit
si, jak by jejich mésto Ci obec vypadala, kdy-
by se Prasina rozsitila az k nim. Co vSechno
by se v jejich okoli zménilo? Jak by se zménil
jejich zivot? Byli by v jejich okoli lidé, ktefi by
zmeénu privitali? Tento projektovy den vede
k déti k uvédoméni si, jakym stylem ovlivAuji
technologie a modernizace jejich zivot i tvar
meést, a Ze nedetrnym zdsahem muadzou mis-
ta ztratit své jedinecné kouzlo. Déti budou
také vedeni k hlubsimu prozitku z knihy, kdy
pasaze popisu lokalit se stanou hlavnim ob-

sahem sdéleni a nejen nastaveni kulis pro

mesta a jejich superhrdinové — slohova
aktivita pro starsi zaky s podtitulem
probud v sobé svoji superschopnost”

text: Markéta Hossingerova

mrakodrapy — dvouhodinovka cteni
a slohu pro 5. rocnik ZS inspirovana
stejnojmennou knihou Marky Mikove

text: Jana Polaskova

Mrakodrapy jsou fascinujici budovy Splhajici
se do nebe. Mozna si v téch vysinach povidaji
nejen o ptacich, ale i o lidech dole v ulicich.
A mozna s nimi maji i néco spolecného.
Povidka Mrakodrapy vyuziva personifikace,

jednotlivé domy jsou obdafrené silnymi stran-

kami a slabostmi, maji svUj charakter, ktery
urcitym zpUsobem koresponduje s jejich
vzhledem. Déjova linka se toci kolem malého
kluka, ktery se ztrati mamince, protahne se
Mmrizemi do zamceného muzea, kde usne.
Mrakodrapy spolu prozivaji hledani malého
chlapce a pomahaji rodicdm jejich dité najit
az do zdarného konce.

tidaktika

Inspiraci pro namét na psani akéniho pribé-
hu se staly znamé a oblibené komiksy o su-
perhrdinech. Takového tajemného zachran-
ce by totiz mélo mit kazdé mésto a dokonce
i kazdé méstecko, protoze nekalé zivly buiji,
kdekoliv se jim naskytne prilezitost.

Co kdyby vam nékdo takovou pozici nabi-
dl? Byt superhrdinou...

Staci si vybrat, nebo dokonce vymyslet su-

perschopnost a vzhdru na obhlidku mésta.

nit pribehu — aktivita pro mensi deti na
doma i do Skolky, zamerena na rozvoj
predstavivosti a trenink jemné motoriky

text: Alegka Cenkova

Jako spisovatel tvofi svymi slovy imaginarni
mésto, mohou déti pomoci viny a provazku
vystavét vilastni ,méstské zakouti*.

Déti nejprve vytyci ,pilife” svych budoucich
staveb pomoci nabytku. Pak zacnou mezi
nohama zidli a stolG pomoci viny vplétat
sit. Vznikaji tak zakouti a kfivolaké ulicky.
Déti pracuji s rytmem cary a jeji barevnosti,
ziskavaji cit pro material pouzivany nezvyk-
lym zpusobem, kultivuji motoriku. Jsou ale
také konfrontovany s moznym rozdilem
mezi vlastni predstavou a skute¢nou moz-
nosti realizace, resi situace, do kterych se
diky tvorbé dostaly, posiluji schopnost Celit
frustraci a musi hledat pfislovecné rozuzleni.

Vnimaji psychologicky efekt vymezujici lin-
Ky v prostoru, ktera svym nasobenim a zhus-
ténim vytvari az prekvapivy dojem pevné
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questing v sobe skryva cestu za
pokladem nebo take hledacku

text: Markéta Hossingerova

Mozna jsme néco takoveého hrali na tabore,
u prarodic¢d na zahradé, nebo jsme néco po-
dobného vymysleli pro své déti pfi prilezitosti
narozeninové oslavy. Vzpominate? Putovani
od mista k mistu podle nejrlznéjsich napo-
véd, lusténi souradnic, hledani indicii.
Questing ale nema za cil pouze zabavit
hrou, pfipadné zlepsit koncentraci a vSima-
vost. Jeho hlubsim vyznamem je i posilovani
vztahd k obci a k mistu k némuz se hledacka
vaze, a také ke vzdélavani, které pri ,hrani*
probiha prostrednictvim dobrodruzstvi a za-
Zitku. Zazitku z pribéhu konkrétniho mista,
odvypravéného treba i ve versich, ktery se
hledacim postupné odhaluje tak, jak se jim
dafi lustit ukoly. Z toho plyne, ze dobra hle-

dacka vychazi z dobré znalosti konkrétniho

30

plochy. Intenzivné vyvstava rozdil mezi ,tady*
a ,tam?*, sila pomysiného vymezeni prostoru,
uzemi.

Vznikla architektura se muize stat déjistém
pribéhl plysovych hrdind, nebo jen estetic-
kym prvkem uplatnujicim se v prostoru.

Pri dekonstrukci mohou déti zvolit pomalé

a trpélivé rozplétani nebo razantni zasah
ntzkami. Tento konecny proces déti uci o re-
alité postupného casto narocného budovani
a naopak snadného niceni. Avsak pozor, pfFi-
nosem trpélivého rozplétani je dalsi kultivace
jemné motoriky a fakt, ze smotanou vinu

a provazky je mozné opét pouzit.

mista a prezentuje jeho genia loci.

Priklady ddkladné zpracovanych a promys-
lenych questl naleznete na www.questing.cz.
V tamni databazi tfeba zjistite, ze mate ve
svém okoli hledacku jiz pfipravenou. A po-
kud ne, mozna je to vyzva zkusit se do vlastni
tvorby pustit se tfidou nebo jinou skupinou
mistnich déti. Z takového projektu muize vze-
jit néco sice viceméné nehmotného, presto
opravdu hodnotného a trvalého. A to nejen
pro tvlrce, ale i pro véechny budouci hledace

pokladu - tajemstvi ducha mista.
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Ze sbirky O mé zavislosti
nikomu nefikej (Dauphin, 2020)

text: Anna Beata Hablova










SKOLA PRO UDRZITELNY ZIVOT

Ve Skole pro udrzitelny Zivot dostévaji slovo Zaci. Skola pro
udrzitelny Zivot pomaha zakdm aktivné ménit své okoli, vy-
tvaret si vztah k mistu a propojuje je vice s mistni komunitou.
Zaci spolu s dalsimi partnery obce pfemysli o tom, co mohou
udélat pro rozvoj své obce nebo okoli skoly. Spolecné posléze
realizuji navrzené zmény a tim méni k lepsimu misto, kde ziji
a uci se. Vse se déje s ohledem na udrzitelny rozvoj mista a je
praktickym pfikladem naplnovani Cild udrzitelného rozvoje
2015-2030 a Strategického ramce Ceské republiky 2030 na
mistni drovni.
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MINI PLZEN, MESTO DETI
Mini-Plzen byla prazdni-
novym projektem, hrou

na meésto, kde se déti staly
obcany mésta se véemi pra-
vy i povinnostmi a prejaly
odpovédnost za véechna

sva rozhodnuti. Mini-Plzen
2015 byla prvnim méstem
déti v Ceské republice jako
soucast programu Plzen
2015 — Evropské hlavni mésto
kultury. Pedagogicka kon-
cepce projektu vznikla v roce
1979 v bavorském Mnichové,
kde projekt Mini-Mnichov
predstavuje nejvétsi volno-
Casovou akci pro déti a mla-
dez a stal se vzorem pro vice
nez 200 podobnych projektd
v rdznych zemich svéta.

SUSTAINABLE LEARNING

OPEN CITY

Nechce se vam vymyslet, jak vysvétlit dé-

tem, jak funguji mésta? Co zde stavalo drive?

Dokazete navrhnout viastni mésto? A co tre-

ba verejné pristupnou komunitni zahradu?

Jak by vypadal vas pokoj, kdyby byl méstem?

Jakou tvar ma vase mésto? Lze jednoduse

zkonstruovat most? A jak zni hudba vaseho

meésta? Dokazete postavit mésto z predmé-

td, co mate zrovna po ruce? Inspirativni na-
vody k témto aktivitam naleznete na stran-
kach Open City.

Premysleni nad vystavénym prostredim a mistem, kde zije-

me, Nas potencialné uci byt zodpovednéjsimi cleny komu-

nity. Sustainable learning nabizi mnozstvi volné dostupnych

didaktickych materiald o udrzitelném rozvoji, energiich,

odpadech Ci Zzivotnim prostiedi. Ale naleznete zde i tvlrci

zpUsoby, jak navrhovat udrzitelnd mésta (My Green City) Ci

jak ,utvaret meésta“ informovanym rozhodnutim (Shape Our

City).
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Kompletni metodiky ke stazeni, dalsi
¢lanky a informace o autorech projektu
jsou k nalezeni na webovych strankach

Vznik ¢asopisu umoznén diky finanéni
podpore ziskané v ramci grantu
Studentské grantové soutéze na Fakulté
architektury CVUT.
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