Animujeme - upcyklujeme

Matéj Forejt

Predmeéty: vytvarna vychova, filmova a audiovizualni vychova

Prirezova témata: medialni vychova, environmentalni vychova

Vékové zafazeni: druhy stupen Z$

Casova dotace: 3 vyucovaci hodiny (idealné v jednom bloku, ale lekci Ize také rozdélit)

Pomuicky: technika pro sledovani filmu, spojovaci materialy (lepidla, izolepy, provazky,
draty), do kazdé skupiny telefon ¢i tablet s nainstalovanou aplikaci Stop Motion Studio
(dostupna pro Android i iOS)

Anotace

Argentinsky rezisér Javier Mrad vyuzil v roce 2009 desitky vyhozenych pocitacovych
klavesnic, mysi ¢i disket a natocil s nimi pusobivy animovany film Tec/dpolis o tpadku
jedné moderni vyspélé civilizace. V této lekci se na film podivame, rozebereme si ho a
zaroven ho vyuzijeme hned jako dvoji inspiraci - k premysleni nad moznostmi kreativniho
upcyclingu i k jednoduchému pokusu s tvorbou animace.

Cil
Film Tec/opolis ndm v podobé materidlu pro filmovou analyzu i jako tvuréi inspirace
umozni nahlédnout téma nadbytecné spotieby i moznosti upcyklingu. Lekce vede zaky

k redlnému vyuziti upcyklingu v tvaréi praci a zaroven jim umozriuje osvojeni zakladnich
postupu klasické stop motion animace.

Pribéh lekce
1. Projekce filmu Tec/opolis (12 minut)
Lekce zacina projekci filmu Tec/opolis (rezie Javier Mrad, 2009).

Film je k dispozici legalné a zdarma na webu organizace Cinemargentino:
https://www.cinemargentino.com/en/films/914988573-teclopolis

2. Debata o filmu (15-20 minut)

Po projekci nasleduje kratka debata o filmu. Mezi probiranymi tématy by neméla
chybét tato:

» Rozbor déje. ACkoli film nema klasicky filmovy ,pribéh*, nejedna se ani o film
nenarativni. Jaky je déj filmu? Jak mu zaci porozuméli?

= Lze z filmu vycCist néjaké poselstvi?

* Jakymi jinymi zpUsoby by bylo mozné dané téma filmové zpracovat? Jaké jsou
prihodné zanry ¢i naméty?

* POvod pouzitych predmétul a prace s nimi.

* Vyznham predmétl pochazejicich z elektronickych zatizeni a predmétt
.analogovych®, popt. nijak nesouvisejicich s komunika¢nimi technologiemi. Jak
je vyuzit a vyjadren jejich rozpor?

Debatu Ize doplnit rovnéz ptiklady jinych filmG vytvorenych podobnou technikou
s vyuzitim hotovych predmétd - naptiklad ukazkami z film@ Jana Svankmajera.
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3. Zadani 1. ¢asti vytvarného ukolu

Zaci se rozdéli do nékolika skupin a maji za Ukol ve $kole, popt. i v jejim okoli najit
predmeéty, s jejichz vyuzitim navrhnou vlastni model fantastické stavby ¢i mésta.
Zamérit se musi pouze na druhotné vyuziti (upcykling) vyvhozenych ¢i nevyuzivanych
predmétd, jiné omezeni pfi vybéru materialu neni.

4. Cas na realizaci 1. €asti vytvarného tkolu (15 minut)

5. Pauza

6. Zadani 2. ¢asti vytvarného ukolu

Zaci maji za ukol z nashromazdéného materialu ve skupinach realizovat model
fantastickeé stavby ¢i mésta. Dobrym tipem pro jednotlivé skupiny je vytvorit si predem
spolecny planek ¢i skicu. V této fazi bude potieba vyuzit pripravené spojovaci
materialy.

7. Cas na realizaci 2. ¢asti vytvarného tkolu (25 minut)

8. Zadani 3. ¢asti vytvarného ukolu

Zaci maji ve skupinach za Ukol postupné rozebirat vzniklé stavby, a to po co
nejmensich ¢astech, pricemz kazdou z fazi postupné demontaze budou snimat
s vyuzitim aplikace Stop Motion Studio. Destrukce realizovaného modelu se tak
zaroven stava tvorbou animované sekvence.

9. Instrukce k realizaci 3. ¢asti vytvarného ukolu (15 minut)

= Strucéné vysveétleni principu pookénkové stop motion animace.
[Pro ptipravu je zde dobrym zdrojem kniha Jifiho Plasse Zak/ady animace.
V roce 2009 ji vydalo nakladatelstvi Fraus.]

» Zakladni technické instrukce. DUlezité je predevsim kvalitni upevnéni tabletu Ci
telefonu!
[Velmi dobré praktické tipy lze najit napf. vtomto videu z cyklu ,Animatorska
polepsovna“ plzenské vzdélavaci organizace Animanie:
https://www.youtube.com/watch?v=SnM1bOwdVkS8.]

10. Pauza

11. Cas na realizaci 3. ¢asti vytvarného ukolu (25 minut)

12. Spole¢na prezentace vzniklych kratkych videi (10 minut)
13. Uklid (10 minut)

Hodnoceni

Je-li potreba vystupy z lekce ohodnotit, v zadném pripadé takovému hodnoceni nesmi
byt podrobeny estetické ¢i formalni kvality vzniklych vytvarnych praci. Hodnotit I1ze
aktivni pfistup v diskuzi ¢i p¥i realizaci vytvarnych ukol( nebo nasazeni, se kterym se Zaci
a zakyné snazi hledat nové pohledy na znamou realitu ¢i prichazet s inovativnimi
reSenimi.
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